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1. Historie

Hra vznikla ve Velké Britanii s cilem postavit jemttuché funkni kolejis€ z divodu
nedostatku mista. Prvni zminka byla publikovanaritsBém c¢asopise pro Zelezmi
model& AR Walkley roku 1926. Trvalo jeSspoustu let, nez bylo postaveno prvni femik
kolejist. Stalo se tak roku 1950. Jednalo se o kotejna Wrighta a jeho kuikové
kolejiste. Kolejist bylo postaveno jako maly oval s jednou hlavni kadedvou vigkach a
s presré dimenzovanou kapacitou koleji se vzorcem 5/3/3igiWa jezdil se svym malym
modelem po Zelezémich vystavach, kde ziskal uznani mezi Zekaznii modeldi.

2. Uvod

Hra mize byt koncipovana a postavena na malém doimk dioramatu, které je
pienosné &nymi dopravnimi prosgedky. Diorama je umi&o napgiklad v malém
vyrobeném kufiku tak, aby se s nim dalo co nejlépe manipulovayla pokud mozno co
nejleRti. V podstat se jedna o zjednoduSeny vysekimyslového provozu na wkach.
Z davodu zachovani hlavni podstaty mysSlenky, je nutre@lrzet délku posunovacich
lokomotiv, nakladnicki osobnich Zelezihich voz a kapacitu jednotlivych koleji wi&y.
Toto pravidlo je v tétoie klicovym prvkem.

3. Typ posunu

Jsou dany dva typy posunu. Prvni typ posunigadievylosovanou vlakovou soupravu
Vv cO nejkratS§im ¢casovém limitu a sco nejmensSimi pohyby posunovakorhotivy.
V takovém pipadt se na koleji& umisti v izném pdéadi zpravidla $t az osm Zeleztinich
vozi. Druhy typ posunu, umistit ¢gné Zelezrini vozy formou zadani ukolu spravcem
vlecky (stavitel), nebo vylosované Zeleamii vozy na utité misto v layoutu, v co nejkratSim
¢asovém limitu a s co nejmenSimi pohyby posunowaarhotivy. V takovém fipact se na
kolejiste umisti v izném rozmisini s pravidla 5 vok Paiet rozmisinych vozu u obou tyip
posunu je také zavislé na obtiznosti a velikogtldu.

4. Zpusob posunu

Posun je chapaniipojenim voz za, nebo fed posunovaci lokomotivou a kazdy
pohyb posunovaci lokomotivy ve 8m vpred, nebo vzad po layoutu. S lokomotivou je
mozné jezdit po layoutu samostatmez ipojenych voa, pokud to situace vyZaduje. Posun
je zavisly dle navrhu, obtiZnosti posunu a charakieleznini vietky. Pro posun je pouZzita
vzdy pouze jedna vybrana posunovaci lokomotiva@yypocet Zelezninich voz.

Pfi posunu Zelezidnich vozi tazenim nesmi bytipkratena modelova rychlost 40
km/h a i posunu Zelezihich vozi sunutim modelova rychlost 30 km/h.

Minimalni paiet gripojenych voa, mize byt jeden &z. Maximalni pdet gipojenych
vozi za lokomotivou je zavisly na navrhu kapacity jetimgch casti Zelezriini viecky a
obtiZnosti layoutu.



5. Zakladni princip rozvrzeni layoutu

Zakladni princip rozvrZeni layoutu se rozumi dotiZapacitu, kterou dokazi koleje
pojmout s ohledem na pouziti lokomotivy, Zel€nich vozi, zvoleném modelovém d&ritku
a zvoleném vigkovém tématu. Jako zakladni princip rozvrZzenickye se doportuji 4
navrhy, které lze upravovat, romdiat a kombinovat v zavislosti k provozu a mozné
obtiZnosti. Tyto navrhy slouZi pro pochopeni smyslacipu layoutu.

Doporuéené zakladni layouty:

Varianta 1
A B

*-h______h

Délka dsekn :

A DL+3xDV
B 5xDV
C 3xDV
D 3xDV

DL Délka lokomotivy
DV Délka voza

Varianta 2

Projizdéjici vliak

v urcitém Cesovém
intervalu

e

A
I |
Délka nseka : |
A  DL+3DV
B 5DV
C 3xDV
D 3xDV

DL Délka lokomotivy
DV  Délka voza



Varianta 3
A B

G -

Délla dsek :

1DV
3DV
1DV
2DV
2DV
2DV
2DV

(ol ool = Mo B - - I

DV Delka vozi

Varianta 4

Délka asekn :

A 3DV 2DV
B 3DV 2DV
C 1DV 4DV
D 2DV 1DV
E 2DV 1DV
F 2DV 2DV
G 2DV 0DV
H 2DV

DV Deélka voza

6. Posunovaci lokomotivy

Posunovaci lokomotivy, dle zvoleného modelovéhgitika, Ize pouzit motorové,
elektrické a parni. Minimélni a maximélni délka dokotiv nesmi pesahnout kapacitni
rozmery stanovené dle pozadavku layoutu. Modely lokomnggbu voleny dle skutmosti,
které jsou v realném provozuceny pro posun na Zeleznich vigkach.



7. Zelezni éni vozy

Vozy, podle zvoleného modelovéhaogiitka, miZzemepouzit jakékoli s ohledem na
zvolené téma znaziwjici Zeleznini vlecku. Minimalni a maximalni délka véz nesmi
piesahnout kapacitni rozmy stanovené dle pozadavku layoutu. Zel&zhivozy musi byt
vhodreé ozna&eny cisly, nebo dostate¢ velkym viditelnym te¢ikem. Tetik, nebo tetik s
¢islem mize byt gilepen na seSe krytych, nebo osobnich vagdmpopipac umistén do
nakladoveho prostoru ploSinovych, nebo éteych vagon.

8. Kolejivo

Volba kolejiva se necha na staviteli ékevého layoutu. Kolejivo riize stavitel pouZzit
standarda tovarré vyrabéné a dostupné na trhu, nebo pouzit doma zhotowgig/bky jsou
doporiené modelové s kovovou srdcovkou. Zakemi kusych koleji, musi byt zabezpao
proti vyjezdu a padu lokomotiv, nebo posunovanépemyy z layoutua, mize bytieSeno
pomoci znazornych zarazedel, nalepenim kotiskolitanu atd.

9. Ovladani

Ovladani se ponecha na staviteli layoutu. Vyhybksalice Zelezini viecky, mizou
byt ovladané analogeéy digitalré, manualé i kombinovag. Pokud jsou v layoutu pouZity
vyhybky s kovovou srdcovkou, musi bytepinatelné podle polohy vyhybky tak, aby
nedochézelo ke zkianh pri prajezdu vozidla.

Z&kladni zapojeni vyhybek:

Vyhybky s kovovou srdcovkou

Lokomotivy jsouiizeny v trakci koleji elektricky kil to analogow, nebo digitalg.
Shér proudu trolej — kolejnice je zakadzano. Ovladadi pp mozné pouzit jak tmi (ovlad&



drzeny v ruce), tak umisty na desce layoutu. Pokud je ovladani uinistna desce layoutu,
nesmi jakkoli pekazet v provozu posunovaci lokometizelezninim vozim ani hr&im.
Proto se doporiwje umistit ovladaci pult na kraj layoutu. Je zakéx pouzivat v layoutu
elektrické prvky na nagi 230V a vySSi. Nafti nesmi pesdhnout 24V. VeSkeré elektrické
komponenty ovladani¢i prisluSenstvi, je povinen stavitel zabefipesam v souladu
s bezpeénosti Zivota a zdravi hiéd.

10. Rozpojovani

Rozpojovani zZeleztnich voZi se nechava na staviteli vlevého layoutu.
Rozpojovani mize byt manudlni, zvolenim vhodného manualniho roxa®e na pouzité
sprahla Zelezrinich vozi a posunovaci lokomotdv Jako rozpojov& je mozné pouZit i
elektricky rozpojovd, umistny v kolejich tak, aby nenaruSoval plynuly bezpéobbvy
pohyb Zelezrinich vozidel a posunovaci lokomotivy. Také lze pouZizné vhodné
magnetické rozpojova. NiZze uvedené Apoby konstrukce rozpojove jsou pouze jedny z
moznychieSeni.

Mozné ieSeni rozpojovde:

Rozpojové s pouzitim serva
Koleje

Drzalc serva

Vodici trubicka
Dratek

se0eo (D) 6000

Servo

Elektromagneticky rozpojova
Koleje

Vodici trubicka

Magneticka trubicka

Nemagneticka trubicka



11.

Rozpojovd s pouzitim pestavniku BTTB
Eoleje

Vodici trubicka Deska

Driak ptestavniku

Prestavnik BTTB

Rwni rozpojové

Koleje

Deska
Vodici trubicka

Tovarre vyrakeny rozpojov

Zadani ukol 0 a jejich losovani
Zadani ukal a losovani se fize provadt tremi zpisoby:

1) Kartou s ukoly
2) Kartou Zelezniéniho vozu
3) Hraci kostkou

Ad 1)Kartu s ukoly si zhotovitel layoutu musi vyrobit sam, protoZze aufer
obeznamen s mozZnostmi a obtiZznosti zhotovenéhaitiayéarta by nila byt co
nejjednodussi, #ta by obsahovat i nakres celého layoutu a pokuid jmoznéi
nakres poZzadovanéltazeni vagoin Text by ngl byt jednoduchy a srozumitelny
pro vSechny &astniky soutZze. Rozndry vSech karet by #ii byt stejné.



Priklad zpisobu zadani Karet s ukolem

Zadani:

- Na koleji B byla ptistavena vlakova souprava s nakladem 1, 2. 3, 4, 5.
Na koleji C jsou odstaveny vozy typu 6, 7, 8, s nakladem 6, 7, 8.
- Po vylozeni a nasledném nalozeni noveho zboz do vagoni pfipravte

vlakovou soupravu k odjezdu na kolej B, ato vpotadi 5, 7, 3, 6.

Malores:
A

Zadani-

- Na pnimyslové vleé¢ce v podniku jednotlivich nakladnich ramp 1. 2, 3, jsou nalofené vagony zbozim 1, 2, 3.

- Vagony zapfazene za lokomotivou vyméfite za prazdné vygony v potfedi nakladni rampa 1 vagon 4, nakladni rampa 2 vagon 3,
nakladni rampa 3 vagon 6.

Nakres:

Ad 2)Karta Zeleznikniho vozu - druhym zgsobem zadani a losovani Ukgle
pomoci karet Zelezémiho vozu. Tyto karty si musi zhotovitel vyrobinsgelikoz
je obeznamen s moznym pouzitim zZeléafch vozi na layoutu. Karty by gi mit
stejné roznary, aby se dali dale michat v ruce. V kartoy neli byt zakladni udaje
o vozu dle reality a fotka modelového vozu z boku jpdnodussi identifikaci.

Zakladnimi udaji se rozumi uvest:

- Zeleznéni sprava - Provozovatel - Typ vozu
- Barva vozu
- Cislo vozu - Délka fes narazniky - Hmotnost prdzdného vozu



Priklad vyhotoveni karty vozu:

Karta vozu

Zelezni éni sprava: CD
Provozovatel: Transport cement
Typ vozu: Uacs
Barva vozu: Bila

Cislo vozu:

Délka: 14,54 m
Hmotnost: 23t
Naklad Cement

Ad 3) Hraci kostkou opatenou bud’to ¢isly nebo barevnymi &ami. Lze pouzit i
kostku z BZnych stolnich her nebo kostku baré&wpravit. Ri tomto zpisobu hazi
hr& v paradi prvni hozenéislo, nebo barvu, je prvriiazeny Zelezgni viz za
posunovaci lokomotivu, nebo prvni Zelgmiviz pristaveny u prvni nakladovée
rampy. Pokud ma nékladova rampa kapacitu dvoui,vpak dalSi hozenéislo,
nebo barva je druhyiazeny wiz k téze ram§ Obsazovani ramp se provadi na
prvni horni nakladové ranipzleva doprava. Takto se pokuge v hodech, dokud
nejsou vSechny pozice obsazeny. fippk, Ze padne na hraci kostce jiz

vylosované¢islo nebo barva, hazi Wraznovu. Tento zfsob nahrazuje oba
piedeslé zfisoby zadani a losovani.

Losovani karet se provadiguiem dohodnutou technikou. Pokud jsou karty &vowg
vhodné na michani v ruce,ire se vybr provést steji, jako s Bzn¢ dostupnymi hracimi
kartami, které jsou ndiklad ugeny na hru ,Zoliky“. Pokud karty nejsou vhodné nitmani
Vv ruce, mizou se karty zamichat a rozmistit na stole vedie seto tak, aby zadani ukolu bylo
otoceno srmdrem k desce stolu. Pokud ma hea kol seadit vlakovou soupravu, pak prvni
vylosovana karta vozu je prvniax v soupra¥. Pokud ma hré za Ukol pistavit vozy
k nakladacim rampam, pak prvni vylosovana kartanjezprvni viz na prvni ramg Pokud
ma nakladova rampa kapacitu dvou wopak dalSi vylosovand karta je druh§razeny viz
k téZe ramp. Obsazovani ramp se provadi na prvni horni naktadeampu zleva doprava.

12. Zaveéreé€né ustanoveni a vyhodnoceni

Kazdy (tastnik soutZze si vyplnikartu hra ¢e, se kterou se bude &stiovat hry na
jednotlivych layoutech. Zaroviemuze karta hrée slouzit jako pihlaSka do sowfe. Kartu
hr&te zhotovi péadatel soutze.

Aby se zamezilo spdm, nebo nedorozuéni mezi stavitelem a htédm, mize byt
piitomen u layoutu nezavisly dohlizejici rozlipcktery ma konéné slovo v pipads sporu.
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Dohlizejici rozhodi v takovém pipact musi byt pitomen od zahajeni hry na layoutu, az do
jejiho skoreni. Kartu hrée s informacemi he@ si hr& vyplni sam.Cislo, nebo nazev
layoutu, ¢as a poet tahi posunovaci lokomotivou vyfulije stavitel layoutu, nebo dohlizejici
rozhodii. Cislo, nebo nazev layoutu, Ize pro lepdelpednost karty hi@ vyplnit ped
zahajenim soufe. Spravnost zaznamu stvrzuje svym podpisem staviebo dohlizejici
rozhodti po ukorgeni hry na layoutu.

Priklad karty hra ¢e:

Zelezni¢ni puzlle

ZelezniEni puzzle
Karta hra ¢e

Titul: Jméno: Fjmeni:
Radomil Novak
Adresa: Telefon:
Ulice: 111222333
PampeliSkova
Mésto: E-mailrnovak@veb.cz
Javorov
PSC: 123 45
Zems: CR Web:
Nazev /Cislo layoutu Potet tahit | Podpis
lokomotivou
1 4 2,05
2 5 8,45
3 2 5,00
Sowet: 11 15,50 26,50
Zpracoval: Podpis: Datum: V:

Jeden tahposunovaci lokomotivou se §ta kazdy pohyb ve stru vpred, nebo vzad
po layoutu. Nezalezi, zda lokomotiva sune po laygiipojené vozy, nebo zda se pohybuje
po layoutu samostatnPokud hré zapa@al jakykoli smér posunovaci lokomotivy a je nucen
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zastavit ped vyhybkou z @ivodu gehozeni vyhybky, pak po sfmvném zahajeni pohybu se
zapaita jako dalSi tah posunovaci lokomotivy. Je zakéaapfibéhu hry riéné pohybovat a
manipulovat vozy, nebo posunovaci lokomotivou pgoldu. Vyjimkou jsou layouty bez
elektrické trakce. Vozy se smi po layoutu pohybopauze pipojené za posunovaci
lokomotivou. Réni manipulace je povolena pouzeipac, jestlize lokomotiva, nebo vozy
v prab¢hu hry vykoleji. Pak se vrati daiypodni polohy ped vykolejenim na koleje.

Cas se pro zjednodu$eni a snazdfeni vitze zapisuje jako celé a desetintiglo.
Formatcisla se zapiSe jako minuty,sekundy. Pokud lmdadne zadany, nebo vylosovany
ukol nagtiklad v ¢ase 18 minut a 45 sekund, pak do ,Kartycktése zapiSé€as jako 18,54.
Cas se spousti na pokyn &ea stavitele, nebo dohlizejiciho rozkg. Pokud posunovaci
lokomotiva, nebo iz vykoleji, pak setas nepozastavuj€as se nechabet, dokud neni
zadani ukolu layoutu uspre dokorten, nebo pokud h&ghru na layoutu sam neuk&innebo
pokud hlavni rozha#l nevyhlasi pestavku. Pokud heédhru ukorgi, pak setas nezapisuje do
karty hr&e. V takovém fid¢ se na konci sodite zapiSe, jako trestrygs, nejdelSi dosazeny
¢as ukokeného layoutu. Vifjpad Ze hr& ukorti tfi herni layouty, pak je wazen ze
soutze. Hr& maze kdykoli ze sowe odstoupit.

Po absolvovani povinnych hernich layigutitenych pdadatelem sosdfe, se s&ou
casy i tahy jednotli¥ a poté dohromady; tento vysledek se porovna seamdy ostatnich
hr&u. Hr& s nejlepSimi vysledky se stavasziem soutze — viz giklad ,Karta hra ¢e".
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